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Tematica pentru postul Lector 32
Etapele rezolvării unei probleme cu calculatorul
Programarea în limbajul C
Baze de numerație. Reprezentarea informației în calculator
Alocarea dinamică a memoriei
Structuri de date fundamentale: tipuri de date abstracte, tablouri, liste, stive, cozi, arbori, grafuri
[bookmark: _GoBack]Algoritmi de sortare și căutare
Recursivitate
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