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1) Noţiuni de bază privind reţelele de calculatoare. Terminologie folosită. 

2) Prezentare generală a tehnicii folosite pentru realizarea reţelelor. 

3) Topologii de reţea. Topologii fizice şi topologii logice. 

4) Noţiuni de cablare structurată. Instalări de reţea utilizând cablu de cupru şi fibră optică. 

5) Modelul OSI. Funcţiile îndeplinite de nivelurile modelului. 

6) Adresare. Hostname, adrese URL/IP/MAC. Calculul adreselor IPv4 şi măştilor de subreţea. 

7) Sistemul IPv6. Caracteristici şi perspective de utilizare ale acestuia. 

8) Protocoale. Protocoale de nivel înalt, stive de protocoale de nivel mediu, protocoale de nivel 

jos. 

9) Comutare şi rutare de pachete. Protocoale de rutare. 

10) Noţiuni de configurare a sistemelor de calcul pentru lucru în retea.  

11) Noţiuni de configurare a echipamentelor de interfaţă. Switchuri. Routere. 

12) Componentele sistemelor de operare Windows XP/2003/2008/2010/2012/7/8/10, Linux 

destinate comunicaţiilor. 

13) Noţiuni şi Standarde E-Commerce si E-Business. 

14) Rolul internetului în dezvoltarea afacerilor. Domeniul afacerilor electronice. 

15) Dezvoltarea  aplicațiilor de e-business, site-uri comerciale.  

16) Proiectarea unei aplicatii web în .NET. 

17) Implementarea unei aplicatii pentru afaceri electronice in ASP.NET. 

18) Managementul Conţinutului Web. Solutii Open Source CMS.  

19) Categorii de afaceri pe internet.  

20) Promovarea site-urilor Web. 

21) Probleme de securitate şi protecţie a informaţiilor in web. 

22) Conceptul de multimedia. Echipamente pentru grafică şi multimedia.  

23) Modalităţi de formare a imaginilor. Imagini raster şi vectoriale.  

24) Grafică pe calculator. Concepte şi metode.  

25) Sunetul. Digitizarea sunetului. Formate audio.  

26) Video. Formate video. Captarea imaginilor. Prelucrarea fişierelor video.  

27) Pachete software dedicate aplicaţiilor grafice şi multimedia.  

28) Programarea aplicaţiilor multimedia în limbaje de programare vizuale.  

29)Baze de date multimedia.  

30) Fractali. Imagini fractale. 
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